Komunikacia a praca so systémom TIPES - program TIPES dos.

V tomto navode Vas obozndmime s pracou a nastavenim EKS pri vytvoreni
zoznamu priradenia, ulozeni vSetkych potrebnych Udajov do vnutornej
pamati ovladaca, predstavi moznosti vykonania potrebnych zmien v Udajoch
v stlade so spravnym pouzivanim EKS a pretekovym poriadkom SZ CHPH.

EKS TIPES potrebuje pre spravne fungovanie poznat :

- presnu identifikaciu chovatela

- pretekovy plan, alebo miesta Startu holubov aktudlnej pretekovej
sezdne, ktorych sa chce chovatel so svojimi holubmi ztc&astnit

- zoznam priradenia elektronickych kruzkov, to znamend evidenciu
holubov ktora obsahuje presné cCislo rodovej obrucky holuba a pohlavie
holuba, ku ktorej je priradené cislo zadvodného kruzku ( elektronického
TIPES krazku )

Na spracovanie uvedenych Udajov je potrebné mat :

- zostavu EKS TIPES spojenu do jedného celku pomocou na to uréenych
kablov tak ako pri nasadzovani holubov na pretek
- osobny pocitac

Tieto dve zariadenia su navzajom prepojené na to urenym kablom cez
nasadzovaciu jednotku a com port pocitaca. V pocita¢i je nutné mat
nainstalovany software TIPES dos.

Vytvorenie pozadovanych zostav a spracovanie potrebnych Udajov vykoname
v dvoch krokoch :

- vSetky uvedené (daje musime ruéne natipovat do pocitaca, tu potom
vytvorime zoznam priradenia a pripravené subory ulozime v programe

- vSetky pripravené subory s pocitaca premiestnime do vnuatornej
pamaéate ovladaca EKS individudlne kazdému chovatelovi.

Instalacia programu TIPES dos

Tento navod je urceny pre pouzivatelov osobného pocitaca, ktory sa budu
zaoberat konfigurdciou EKS TIPES a pravidelnou aktualizdciou uz
spomenutych databdz. K tomuto je potrebnad zakladnad znalost opera¢ného
systému dos a Windows na uzivatelskej urovni.

Program skopirujeme alebo rozbalime do adresara C:\TIPESMAN. Tento
adresar je potrebné dodrzat, lebo od neho zavisi fungovanie programu.

Spustenie programu:



V prostredi Windows staci kliknat mySou na subor TIPESDOS.exe, v prostredi
DOS je potrebné tento subor spustit. Program je uréeny pre DOS, takze vo
Windows sa spusti v okne. Na jeho fungovani sa vSak ni¢ nemeni. Je
potrebné mysliet na to ze pri komunikacii so systémom TIPES bude
vyuzivany sériovy port ( COM ), preto ho nesmie blokovat nejaké pridavné
zariadenie, napr. mys alebo modem.

Pre spustenie programu je potrebné v menu Moznosti/Priprava -serizeni
zvolit port ku ktorému je systém TIPES pripojeny ( COM 1 alebo COM 2 ).
Potom tiez nastavenie pripojenia tlaCiarne ( obycajne LPT 1)
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Zakladna konfiguracia:

Najskér je do programu potrebné zadat hlavné a nutné Udaje, bez ktorych by
program nepracoval korektne. Na hlavnej liste v hornrj Casti okna je
zobrazend hlavna lista. Vmenu moznosti /adaje pro licenci vyplnte
jednotlivé poli¢ka podla obrazku.
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Potom v menu holubi-idaje /chovatel’ médme moznosti novy, pozmenit
alebo vymazat. Ak si vyberieme pridat nového chovatela otvori sa nové okno.
Tu je potrebné vyplnit jednotlivé poli¢ka podla obr.
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Udaje ulozime potvrdenim kliknutim na tlacidlo potvrdit. V okne identifikaci
chovatele spracovat sa objavi novy chovatel.
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V dalSom kroku v menu holuby - udaje /holuby mame moznost zpracovat,
priradit, seradit holuby. Kazdy chovatel ma ma vlastny zoznam holubov,
vlastni evidenciu. V menu zpracovat - postupne priddvame holuby az
vytvorime cely zoznam ( evidenciu ) holubov vybratého chovatela.
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Kazdi vykonand zmenu je potrebné potvrdit, tym sa zmena uloZi do
zoznamu.

Vytvorenie zoznamu priradenia.

Aby sme vytvorili zoznam priradenia holubov chovatela, musime kazdému
holubovi  priradit  elektronicky  TIPES  krGzok. V menu holuby-
udaje/holuby/priradit sa dostaneme do okna holubum elektronicke
krouzky priradit. Pri tomto Ukone vytvarame pevné spojenie medzi ¢islom
rodovej obrucky holuba a cislom elektronického TIPES kriuzka. Systém TIPES
je spojeny cez nasadzovaciu jednotku s pocitacom na to uréenym kablom. Na
displeji ovladac¢a v hlavhom menu je vyberieme moznost PRIRADENIE
a potvrdime enter na klavesnici ovladaca.

V zozname holubov chovatela vyberieme holuba ktorému chceme pridat Cip.
Vlozime Cip do priehlbiny v nasadzovacej jednotke, ozve sa kratke pipnutie a
na displeji ovladaca sa zobrazi osem miestny kod Cipu. Na pocitaci potom
kliknite na poli¢ko priradit, pocita¢ nacita ¢islo Cipu a pred &islom holuba sa
objavi znak o. V pravej hornej cCasti okna sa pod textom elektronicke
krouzky objavi kod Cipu. Potom vyberiete zo zoznamu dalSieho holuba, do
matky vlozte dalsi Cip a kliknite na priradit. Tuto ¢innost opakujte dovtedy
pokial' vSetky holuby zo zoznamu budl mat pridelené el. TIPES kruzky -
vytvorite zoznam priradenia.
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Vytvorenie pretekového planu:
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V menu holuby - udaje / miesta vypustenia spracovat mdZeme
aktualizovat miesta Startu holubov podla aktudlneho pretekového planu.
Kliknutim na tla¢idlo Pridat zostavime postupne vSetky miesta Startu.
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Podla tohto postupu prace mame vsSetky potrebné Udaje ulozené v PC.
V dalsom kroku ich ulozime do ovladaca EKS chovatela.

UloZenie Gidajov do ovladaca
Tento postup zaisti uloZzenie Udajov z pocitaca do vnutornej pamate ovladaca.

Predpokladom uspeSného zvladnutia tohto bodu je spravne zapojenie
a nastavenie EKS. Systém je prepojeny s pocitacom cez nasadzovaciu



jednotku pomocou na to uréeného kabla. V hlavhom menu na ovladadi
nastavime VYMAZAT a potvrdite enter na klavesnici ovladaca. Potom
napisete do ovladaca tajné cisla, Sstandardne 1, 2, 3, 4, 5, 6 a pockate 10
sekund do ukoncenia vymazania ( ovlada¢ MC 2100 neodpocitava 10s., tu po
zadani tajnych Cdisel potvrdite enter ). Po vymazani vonkajSej pamate
ovladdaca zvolte v menu ovlddaca moznost SPOJENI S PC.

Teraz mate systém pripraveny k prijatiu Udajov z pocitaca. Na hlavnej liste
v pocitaci zvolte v menu TIPES / IDENTIFIK. CHOVATELE ULOZIT. Do
ovlddaCa sa uloZia vsSetky uUdaje ktoré ste zadali pri vytvoreni nového
chovatela ( meno, adresa a pod. ) F5
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Dalej vyberte v menu TIPES / el. prirazeni vyslat alebo F6. Do ovlddaca
sa teraz uklada tabulka priradenia ( Cdisla rodovych obrucok a Cisla
elektronickych kruzkov).

Poslednd skupina Udajov ktorU je potrebné ulozit do ovlddada sU miesta
startu ( pretekovy plan ). V. menu TIPES / miesta vypusteni zvolit otvori
sa nové okno. V prvom kroku stlacte moznost vymazat. VSetky miesta Startu
z minulého roku budld v ovlada¢i vymazané. Potom si z pripraveného
zoznamu miest Startu vyberiete miesta ktoré chcete ulozit do ovladdaca.

Vyber ( oznacenie ) sa vykonda stlacenim medzerovnika. Kazdé oznacené
miesto Startu ma pred nazvom hviezdicku. Teraz kliknite v pocitaci na ikonku
ulozit. Vybraté miesta Startu sa ulozia do ovladaca. Maximalne je mozné
ulozit 22 miest Startu.
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Odpojenim ovladaca od nasadzovacej jednotky sa vSetky Udaje uloZia do
vnutornej pamate ovladaca. Zmenit ich mobzete iba opakovanim uvedeného
postupu pomocou pripojenia k PC.



